La Compagnie du Dragon Vert

La Compagnie du Dragon Vert recrée pour vous la Terre du Milieu de Tolkien, avec ses Elfes,

Nains, Hobbits, Hommes et Orques.

Fondée en 2006, I"association a pour but d'appliquer la démarche et la méthode de la reconstitution
historique au monde imaginé par J.R.R. Tolkien, 'auteur du Seigneur des Anneaux. Nous interprétons donc
les informations que nous fournissent les textes, et complétons les zones d’ombre sur des bases
historiques afin de recréer ce qu'aurait pu étre la vie en Arda a la fin du Troisiéme Age, a I'époque de la
Guerre de I'Anneau.

Cette recherche se concrétise lors de rassemblements privés en campement, mais aussi lors de festivals et
d’événements autour du médiéval ou de I'imaginaire. Au cours de ces manifestations, nous pratiquons
différentes activités, allant des ateliers aux saynétes, en passant par I’artisanat et les combats.

http://www.dragon-vert.net

contact@dragon-vert.net

La Compagnie vous emméne dans un voyage au cceur de la Terre du Milieu de J.R.R. Tolkien.

Laissez-vous guider...
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Costumes

Jouez le jeu, enfilez un costume et devenez un Elfe des Bois, un soldat du Gondor, un cavalier du Rohan, un
renifleur de Mordor, un guerrier Dunlending, un Nain musicien ou un joyeux Hobbit... Immergez-vous dans

ce nouveau rble aupres des autres personnages de la Compagnie et vivez ce réve féérique.

W23



La Compagnie du Dragon Vert
http://www.dragon-vert.net — contact@dragon-vert.net

Campement

Entrez et installez-vous dans notre campement aux multiples facettes des différents habitants d’Arda.
Apprenez a connaitre les modes de vie et cultures de chacun a travers cette reconstitution.

©Emil Johansson

Vous trouverez toujours un guide prét a vous expliquer notre quotidien et notre démarche, que ce soit en
termes d’équipement civil, militaire ou logistique. C’est avec plaisir que I’on vous expliquera ce que vous
souhaitez savoir, a la fois sur I'univers de Tolkien et sur notre fonctionnement.

Notre camp est plein de vie : alimenter le feu, affuter
les lames, participer aux milles et unes taches que I'on
doit effectuer lorsque I’on vit en extérieur permettent
d’animer a toute heure le campement.

©Emil Johansson

Nos tentes sont ouvertes afin de permettre
de découvrir leur conception et les divers
éléments de la vie quotidienne en Arda.
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Préparation des repas

La préparation des repas est toujours un élément phare de nos
camps, car la gourmandise est universelle. Nous cuisinons en
accord avec les ingrédients cités par Tolkien (dont la fameuse
pomme de terre chére a Sam Gamegie !), et en piochant dans des
recettes anciennes, le tout au feu de bois et au chaudron.
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Ateliers

Les différents peuples de la Terre du Milieu, comme tout peuple, avaient besoin d'artisans pour s'organiser
en société. Taille de pierre, travail du cuir, fabrication de bougies, haubergerie, sont autant d’ateliers que la
Compagnie développe et vous invite a découvrir.

Les petits artisans

Cirier fabricant des bougies au délicieux parfum de cire d’abeille, couturiére délaissant I'utilitaire pour
confectionner des poupées, enlumineuse préparant ses pigments... autant de petits métiers qui donnent
toute une profondeur a un univers. Confectionnés au fur et a mesure de la journée, ces travaux de petites

mains permettent d’aborder la vie courante a travers I’anecdotique.
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Nos Rodeurs sont des archers expérimentés. L'atelier
découverte a pour but d'initier au tir a I'arc, mais aussi
de présenter a la fois les fleches des différentes races,
le matériel des Rodeurs et les boucliers propres aux
peuples incarnés grace aux cibles. L'espace de
quelques instants, I'atelier permet de se sentir archer
d'Arda!

Le travail de reconstitution s’attache aussi
aux détails, et ’est ainsi que vous pourrez
découvrir comment la monnaie
Gondorienne pouvait étre fabriquée.

™6 O3



La Compagnie du Dragon Vert
http://www.dragon-vert.net — contact@dragon-vert.net

Couture, broderie, galons, autant de
facon d’agrémenter une tenue et de
signer son appartenance a un peuple.
Cet atelier permet de présenter les
différentes techniques de broderie
anciennes, le tissage de galons a cartes
ou au peigne, tout en présentant
quelques-unes de nos fabrications.
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-
L’herboristerie

Les peuples de la Terre du Milieu ont un savoir des plantes trés étendu.
Des soins prodigués par les maitres guérisseurs Elfes aux Maisons de
Guérison de Minas Tirith, ce sont tous les peuples qui utilisent la nature
pour soigner, guérir et embellir. L’atelier propose donc une découverte
ludique de ces savoirs, a travers la conception de baumes, pommades
et autres onguents.

La calligraphie

L’art d’écrire nous vient des Elfes, qui inventérent les
alphabets encore en usage au Troisiéme Age, chez
les Humains comme chez les Elfes et les Nains. Nos
calligraphes vous en révélent les arcanes et la beauté.
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Arda est vaste, et ses peuples nombreux... d’ou Ia
nécessité pour chaque de dresser ses propres cartes
indiquant mines, foréts, dragons, tavernes et sentiers.
Les points d’intéréts varient selon les peuples, ainsi
que le sens de I'orientation... et il n’est pas toujours
facile de reconnaitre les endroits selon que ce soit un
Elfe ou un Nain qui ait dessiné la carte !

Combats

Duels, escarmouches, mélées
générales, nos guerriers ne manquent
pas une occasion pour échanger des
coups de lames ou de lance. Ces
combats sont aussi |'occasion de
sensibiliser le public aux indispensables
régles de sécurité et aux armements
portés par nos champions.
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Contes d'Arda

La Compagnie propose aussi de découvrir la Terre du Milieu a
travers des récits, des mises en scéne et des saynétes : nous
représentons plusieurs aspects de la vie et de I'histoire des
peuples de la Terre du Milieu, en temps de guerre comme en
temps de paix, que ce soit la création du Monde d'Arda comme
I'adoubement d'un cavalier du Rohan.

Enfin, Arda est riche en musiques et chants. Nains, Hobbits,
Humains et Elfes, tous peuvent vous enchanter de leurs

mélodies.
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La Compagnie du Dragon Vert
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1 Place du 1er mai
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